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Onglet Process / Set calibration

. .
[ Calitrate Biaz [~ Calibrate Dark. [~ Calirate Flat [~ Dark Subtract Flats ™ Bias Subtract Flats [ Celibrate Bias [~ Calibrate Dark [~ Calirate Flat [~ Dark Subtract Flatz ™ Bias Subtract Flats

Filter | Duration | Image Size I Binning

| Binning | Setpoink | Counkt |
2048 x 2048 1x1 -20.00
1x1

Image Size

Add Group

emove Group | Clean All Groups | FLAT »|  addGroup Remove Group | Clear &l Groups |

i~ Group Properties r~ Group Propertie:
File Mame | Dark Frame Scaling File Name | Drark. Frame Scaling
IAutorScaIe j nge 3718 FLAT -20°-001L fit IAuto-Sca\e j

ngc 3718 FLAT -20°-002L it

Scale Factor [1.0000 ngc 3718 FLAT -20°-003L fit Scale Faclor 10000

ngc 3718 FLAT -20°-004L.fit )
# Combine Type ngc 3718 FLAT -20°-005L.fit Combine Type

IS' Cl vl ngc 3718 FLAT -20°-006L.Fit m
e nagc 3718 FLAT -20°-007L.fit g P

Settings | ngc 3718 FLAT -20°-006L.fit

Aadd Femowve |

¥ Show File Mames Orly ¥ Apply To Al ¥ Show File Names Orly
— Auto-Generation r~ Auto-Generation
Source Folder v Include Subfolders Source Folder ¥ Include Subfalders

| . | L
Auto-Generate Cancel | Autu-GEneralel Ok | Cancel |

. ¥ - -
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o Préparer le set de calibration

MaximDI nous demande quelles corrections a apporter :

Set Calibration d |
ei alibrate Biaz | Calibrate Dark [ Calibrate Flat [~ Dark Subkract Flats W Bias Subtract Flats

| Filter | Duration | Image Size | Binning | Setpaint | Counk |

Bias : correction du bruit de lecture camera.
Dark : correction du bruit therrhique caméra.s
Flat : correction des défauts d’illumination.

“Quel choix ?
CCD / guidage Ciel non pollué Ciel pollué
Te°regulée Dark + Flat Dark + Flat
T°regulée + dither. Dark + Flat Bias +Flat

Pour une caméra non régulée en T on ajoutera le... Bias.
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1 — Preéparer le set de calibration

Choix du mode de calcul 5

.

[~ Calibrate Bias [~ Calibrate Dark. [~ Calibrate Flat [~ Dark Subtract Flats [~ Bias Subtract Flats

Filter | Duration | Image Size | Binning | Setpoink | Counkt |

(vl ETAS A 2045 x 2048 1xl -20.00 10
£00.00s 2045 x 2048 1x1 el

- ‘ . &
FLAT - Add Group Remove Group Clear &ll Groups | .
r Group Propeitie: Sigma Clip Se il
File Narne | Drark. Frame Scaling
noc 3718 FLAT -20°-001L.fit Auta-Scale - A e ra e i
ngc 3718 FLAT -20°-00ZL.Fit I J ity & passes V b

ambine Type

=
nge 3718 FLAT -20°-003L fit Scale Factor |1-UUUD Si Fach 3 -
igma Factor I 3
Sigma Clip 'I i

o | |ngeamis FLAT -200-004L Fit
nge 3718 FLAT -20°-005L Fit u I I | y
MHaormalization I Likear I
|:: > .
Marmalization area I?E 3: % M ed l a n 3

ngc 3718 FLAT -20°-006L fit

ngc 37LE FLAT -20°-007L.Fit
. o .
= Sigma ClI
Ig Ul ’
— Autn-G eneration v lgnore black pizels

ngc 3718 FLAT -20°-006L.fit
Source Falder ¥ Include Subfolders Sd M k
| L dSK.
ok | Cancel
Auto-Generate | ok | Cancel |

- - - -

Add Remove |

¥ Show File Names Only ¥ Apply To Al

[~ lgnaore pikels aver [0
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2 — Charger les images a traiter

Charger les.images a preétraiter,commengons par les L...

Regarder dars : I 3 luminance GO0 sec j = &% EH-

Mo du fichier : I"ngu: IFIGEO0SECL -20° (19)6t" "noc 3718 600 SEC L [ ureric I
File: Filter: I,-‘.‘-.II Files [*.%) j Ariler |
File Format — Size Format .

[JPes =1 ] R =
I~ Interpolate Pissls to Square | "idth = =
I~ Ovenide File Pixel Size File D etails
< [ =]
Y] [
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2 — Charger les images a traiter

Une fois les images affichées, il est bon de les contrdler une & une pour
_ éliminer celles présentant des .défauts de guidage, des trainées
d’avion tres larges, du flou, etc...

On va utiliser la fonction Animate :'

»

Select Images el

.
X Animate SE]
Available Images Selected Images . | Cloze |

nge 3718 DARE -20°-018L -
hoc 3718 BO0SEC L -20°-0
noc 3718 600 SEC L -20°-07
nogo 3718 BO0SEC L -20°-07
ngc 3718 BOOSEC L -20°-07
ngc 3718 BOOSEC L -20°-00
hoc 3718 BOOSEC L -20°-0
. |moc 3718 BO0SEC L -20°-00

ngc 3718 BO0DSEC L -20°-00 <

Cancel !
S L | | 2
bove Up

Move Down IT LI
[ Loop

Elilel

hoc 3718 BOOSEC L -20°-00 —_— Sort List
nogc 3718 BOOSEC L -20°-00
nge 3718 BOOSEC L -20°-00 r Reverse

Sort

nge 3718 BOOSEC L -20%00 _
: P T e I = I [ L = I B R b | :
«| | L|J pddal | Removean | Alan.

©On note les images a probleme puis on les ferme. Ne restent que le
images potentiellement intéressantes.
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2 — Charger les images c‘t traiter

Sur le lot restant, on resserre les niveaux pour visualiser les defauts

~ pixels froids et chauds, bruit, V|gnetage

On va utiliser la fonction Screen Strech :

A
Mirirmurm b awirnirn @
: 10036 | 17789 | Updaie | ﬂ

Pixel Value

La fonction Line Profile permet de
visualiser le vignetage.

10404

[veticalLine x| [x=577

[1163 @577, 1827 )

Marc JOUSSET — www.astrosurf.com/jousset 5 RCE - 2012
L]



3 — Calibrer les images

Il serait maintenant possible de lancer le prétraitement sur toutes les i images.
On va d’abord vérifier I'efficacité sur une |mage

Choisir une.image, régler les niveaux et réaliser une coupe :

Puis dans le menu Process,
sélegtionner Calibrate.

00 1500 2000
Pixel Location Alang Y

IVerlica\ Line j Ix =575

1000 1500 2000
Pixel Location Along Y

£ Mean
IVerllca\ Line x| [+=575 ml € Minimum

| 100353 1?7593 etz | 3|

On note I'efficacité du traitement :
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3 — Calibrer les images

On regarde aussi I'impact du choix sur le bruit :
Fenetre information et choisir une zone (area) sans pixels chauds :

Area [ 1008, 885][1081 3371 ; Area [ 1008, 885][1081 937 ]
Diagonal Size 103 3 Diagonal Size 102
Mumber of Pisels 5402 Mumber of Pisels 5402

Maono Mono
Maximurn  1374.000 bamimum  1231.019
hiniirnum 1084.000 M itiinum 964741

Average 2262 £ Average &l
Std D 3B.695 Shd D

Mode I.ﬁ.rea I r E:zz!:é' M Calitrate >>| Mode IArea l r E['zz!:é' N Calibrate >>|
% - -

Nous avions choisi le set suivant, un sigma clip a 3s pour.la combine :

Marmalization area |?5 3: &
[ lgnare pisels over ID _Ij

¥ lgnare black pisels

On peut tester d’autres choix et regarder limpact sur le
bruit/élimination défauts. Si OK, calibrer le lot. o | _coea |
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4 — Controler et nettoyer

Apres la callbratlon on peut visualiser son effet avec Animate.

Puis il est souvent nécessaire de corriger des défauts résiduels : plxels
chauds et froids, colonnes, defectueuses

On utilise I'outil Remove bad Pixels.

: , Cliquer sur auto genegate ,
Bad Pixel Map IMap1 ﬂ _I_I Bad Pixel Map IMap1 j
Mode | % | v |Begn [ End | Mode | % | |Begn [ End | =]
Dead pixel threshaold |1U23 0a 3 (] 4 | Eninl 232 :gg
‘aint
Hot pirel threshold |55535 0= Cancel | E”i": ggs jgi -
: Dinl
Point 475 434
: Point 248 435
. - S Point 1475 435
Rentrer un seuil mini Pa 12 4 r
Mode b Y Begin End ( el ) bode # Y Begin End
e aEmar ar g (fond—qq ADU OK. == = | = = | =
p Uze Mouze Add | i mdify | [elete | : p Uze Mouze Add | odify | [elete |
AutoGeneratel Delete Al | Moize |1U_DD 3: . Autoﬁeneratel Delete Al | ME
Save Map | Process | Cancel | ! Save hap | Frocess | Cancel |
Ll

Correction par moyenne pixels voisins (noise).
Lancer la correction par Process.
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5 — Aligner les images

Les |mperfect|ons de suivi involontaires (mécanigue, soft) ou volontaires
. (dithering) font que toutes les |mages sont légerement décalées les
unes par rapport aux autres.

Ce nest pas un probleme ! Au contraire,,cela est beneflque pour la
réduction du er|t et la correction des plxel's déviants... *

Mais avant le compositage, toutes les images Ha, L, R,G et B doivent
étre parfaitement recentrées par rapport aux étoiles communes. -

Align est l'outil de Maximf)L dédié a cette tache.
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5 — Aligner les images

On utilise I'outil Align.

Sélection des images a aligner.
La premiere image sélectionnée sera la réf.-

Select Images

Available Images

ngo 3718 DARE. -20°-018L «

ngc 3718 BO0SEC L -20°-0

ngc 3718 GO0 SEC L -207-07

ngc 3718 BO0OSEC L -20°-00 >
ngc 3718 BOOSEC L -20°-07
ngc 3718 BOOSEC L -20°-00
ngc 3718 BOOSEC L -20°-00
ngc 3718 BOOSEC L -20°-00
ngc 3718 BOOSEC L -20°-00 <
ngc 3718 BOOSEC L -20°-00
ngc 3718 BOOSEC L -20°-00
hgc 3718 BOOSEC L -20°-00
hgc 3718

BOOSEC L -20°-00
n.-.[ eral=! nnnjrm .7n°__n1|_|
4 4
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ok |

Cancel |

Selected Images

hgo 3718 DaRE -20°-0180 <
hoe 3718 BO0SEC L -20°-0
hoc 3718 BO0SEC L -20°-00
hoco 3718 BOOSEC L -20°-00
hoc 3718 BOOSEC L -20°-07
nge 3718 BOOSEC L -20°-00
hoc 3718 BOOSEC L -20°-00
noc 3718 BOOSEC L -20°-00
hoco 3718 BOOSEC L -20°-00
noc 3718 BOOSEC L -20°-00

nge 3718 BDOSEE L 2000
4 I I [
Add All I

Femove Al |

RCE - 2012
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Align Images

Align Maode I.-'l‘-.utn - ztar matching

File 1 of 26: ngc 3718 DARE
-20°-01 8L fit

Images registered: 26 of 26
Reference: nge 3718 DARE

Set Az
Reterence

21x|
Dwverlay Al
Images _

— tanual Eantrals Feject Image
¥ | lse Centraidl W Auta et
Star 1 | Star 2 | Nest Image
— Mwerlay Cantrals Plrr?_l‘;ig':';‘s
Hudge Size [pielz] |1 E:
r Bizubiz
| . | b Resarmple
v )
Click o the _
image bo st I—
rotation point
ak. | Cancel |




5 — Aligner les images

Mode d'alignement : _
Auto — star matching, 21|

O ne Star, : |:> Align Mode I.-'i‘-.uh:u - star matching j
Two stars AN s |
Images reqistered: 26 of 26 R Sfitrehrfcec.ZI I m aq e d e réfé re n Ce

Reference: nge 3718 DARK

Pour chotsir une autre

— Manual Contrals————  Feject Image . L
¥ | Use Centroid W | Suto Hext |mage, Utl'lser NeXt ou
Star | Starn 2 | MNext Image PI’GVIOUS
= [verlay Contrals Presvious
Image

MNudge Size [pixels] |'| 3:

al 9
K= O

image b st I

rotation poimt

Cancel |

™ feame | <¢===1 Rééchantillonnage
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5 — Aligner les images

MaximDL propose plusieurs méthodes d’alignement :

* None : aucun alignement effectué.

» Auto-star matching : recalage auto en X,Y et 8 avec 'ensemble des étoiles.
. I : é . .. i :

- Manual 1 star-shift only : recalage manuel en'X,Y par rapport & une étoile

sélectionnée sur.chagque image (images sans rotation de champ). "

- Manual 2 stars : recalage manuel en X,Y et 6 par rapport a deux étoiles
selectionnées sur chaque image. T

Bien, mais laquelle choisir 2.
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5 — Aligner les images

Tout recalage d’'image est destructeur :

Brute (ngc7008 C14 1/8,4 300s) - " Allstars One star’

“FWHM 1,52 FWHM 1,75” FWHM 1,63"

On ne prendra un recalage en 8-que si une rotation de ehamp doit étre corrigée.
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5 — Aligner les images

Les méthodes manuelles sont intéressantes quand le soft peine & trouver
une corrélation automatique entre les images (rare). ;
L’'opérateur doit reprendre la main en sélectionnant sur chaque image
une ou deux étoiles communes a toutes les images. B

21

Le choix de ces méthodes ouvre la boite -, iantode [uanuai sas =]
de dialogue « Manual Controls ». - [EEEeTE o e |

Center paint: Hat zet

Set Az
Irmages reqiztered: 0 of 26 Feference
Reference: nge 3718 BO0SELC L

Lal Cantrals Reject Image

W Use Centroid W Auto Mest

Sl Star 2| >Ne:-:t|mage
Cocher Use centroide pour un calcul sur centroide.
Cocher Auto Next : MaxImDL présentera sequentlellement chaque |mage
'opérateur pour cliquer sur I'étoile retenue. :
Mettre le son du Pc : en fin de série un bip signale que toutes images ont été bal
Faire OK pour lancer la procédure d’alignement..
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. Alignér les images

Correction de gradient avec I'outil Flatten Background.

x
k. |

i Simple [bilinear]
Cancel |

B ackground fit
|7r Complex [Sth arder]

Selected background areas |4

Preview Image

4
gl I.-’-\-.utn:-l Freview

@‘I .-’-\-.utn:-l Full Screen
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- Faire OK.
‘ L]

Sélectionner le mode Simple.
Placer un point dans les
angles (en évitant les étoiles).

' Line Profile 21x|
211 T T T

SIS I
Ll A

______________________________________________________

Pixel Walue
- -

IHorizontaI Line j Iy =370

| =
Le gradient est corrigé.




. Compiler les images

Nous disposons d’'un set d'images L,R,' G ou B parfaitement alignées.
Nous pouvons procéder 2 leur empilement ou compositage... :

Cette opération a pour but d’augménter le RsB. .

i image 25 images
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. Compiler les images

Utilisation de I'outil Process / Combine

Combine Image

Align Mode |MNone

el |
Sélection des images a empiler Fie 1o %5 rge 3718 DARK  Ovetlyl
: -20°-071 BL-A.fit Images
Set bz
&vailable Images Selected Imagesz g | ; |lmages to be included: 25 of 25 Feference
. Reference: ngz 2718 DARE.
noc 3718 DARE, -20°-018L noc 3718 DARK -20°-0180 =
hao 3718 600 SEC L -20°0 hac 3718 600 SEC L -20°0 Carcel | . —tdarusl Conbols—— Reject Image
noc 3718 600 SEC L -20°0° noc 3718 600 SEC L -20°-0° _ |
nge 3718 600 SEC L -20°0° > | |ngc 3718 600 5EC L -20°-0° ¥ Use Centroid W | Auto Next
oo 3718 BOOSEC L 20007 | —— |ngc 3718 BO0SEC L -20°-0° p— | - | Mext Image
noc 3718 BODSEC L -20°-00 ngc 3718 BO0SEC L -20°-00 - A
nge 3718 GOOSEC L -20°-00 nge 3718 BO0SEC L -20°-00 :
noc 3718 BOOSEC L -20°-00 noc 3718 BO0SEC L -20°-00 ~erley Contole————— Previous
noc 3718 GOOSEC L -20°-00 << | |ngc 3718 GO0SEC L -20°-00 Image
nge 3718 BOOSEC L -20°-00 hac 3718 BO0SEC L -20°-00 . Nudae Size [pivels] |1 =
noc 3718 BOOSEC L -20°-00 noc 3718 BO0OSEC L -20°-00 = o Eicubic
nge 3718 BOOSEC L -20°-00 T v
nge 3718 GO0SEC L -20%00 _ | _— | 9 fizsainpls
w2718 EONSET | .'?I'I"‘EIJ I H '{-,'” | ‘ — ’ -
4 3
I | add all EMOYE v 4) Output
. : . " |l Clickonthe — ||[so Mk =]
' ; . image to set I— :
rotation point Settings... |

Align sur none (images déja alignées)

k. | Cancel |
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. Compiler les images

Utilisation de I'outil Process / Combine

2] : !
_ Choix possibles :
Align Mode INu:une j ;
File 1 of 25: nge 3718 DARK Owerlay Al Moye nne
-A0°-07 8L Fit Images S
omme
| Set & -
Imagesz to be included: 25 of 25 Flefirensn:e M d . i é . iy
Reference: ngc 3718 DARK e Iane L
= [ anual Contrals Reject Image q . :
¥ Wze Centroidl ¥ Suto Mest Slgma Cllp
Star 1 | Starn 2 | Next Image SD MaSk
— [werlay |.:l:|r‘|tr|.:||s : Plrri;igugs '
Hucge Siee (el 1= o Sum : ADU pixel de sortie = somme des ADU pixels d’enjrée
4 E:I.:::r'ncpm Average : ADU pixel de sortie = moyenne des ADU pixels d’entrée

Median : ADU pixel de sortie = médiane ADU des ADU pixels d'entrée
Sigma Clip : ADU pixel de sortie = moyenne des ADU

b
4|:

[Zlick an the
image to st

5
dns

/m\

rotation point {

[5D Mask x|
Settings... |

ok |

Cancel

Marc JOUSSET — www.astrosurf.com/jousset 5

apres rejection des valeurs ADU pixels d’entrée > n x sigma distribution.
SD Mask : ADU pixel de sortie = moyenne des ADU si pixel compris d
ou médiane des ADU si pixel de valeur au-dela du sigma factor.
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. Compiler les images

Utilisation dé_s méthodes Sigma Clip ou SDMask.

Emhine Images e 4 [ . Y . ;
_— N - Number of passes : nombre d'itérations pour le
onMode [Nore calcul en SDMask (typiquement 1 & 2)
Fileo'l of 25: nge 3718 DARK Overlay Al i o . i ] .
2oL e Sigma Factor : écart type de rejection
Sigma Clip Sett [ e i : S : - N
B E Typiquement 2,5 & 4 (Sigclip) ou 0,5 & 1 (SDMask).
Fief MHumber of paszes R _
it Sigma Fac RS L e 1 o
v t — Normalization : none, Linear, Delta level

None : aucune normalisation

| - Maormalization\grea IEI] 3: ¥4

ro [ Ignore pisels over |0 - i ¥ Llnear Offset et galn |
" 5 grors beck v | Deltalevel : offset uniquement
mle : :
ok | Cacel | . Normalization area : % de la zone prise en

compte pour la normalisation

J— 1] [
Click ar the ISIE"T'E Clip "I
image boset I :

ratation point seftings. . |

] | Cancel |

Ignore black pixels : non prise en compte
pixels résiduels a 0.
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. Compfler les images

Prendre le temps d'inspecter ['i Image composr[e en resserrant fortement
" - les niveaux pour afficher le fond.

Screen Sl:retch

Corriger d’éventuels

Mlnlmum L EET Manual défaUtS réSIdue|S
1050 =] | 1150. = Updatelﬂ .

Si Ok, Ia sauvegarder : File/Save As et choisir le format Fits IEEE floa

On fera de méme pour les images couleurs R, G et B.
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b Ajuster les images RGB et L

Ouvrir les irﬁ_ages B R GichiBE

Redimensionner 2x les images R, G et B si celles-ci sont en bin 2x.

Process  Filker  Color  Plug-in Window  Help

B 4 E @Qfioon ] K2 s
. B @ O COEER .~
VoS | s = _ : 2 2rc)

On va me(intenar'lt aligner les images RGB avec F'image L.
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b Ajuster les images RGB et L

Sélectionner les images L, R, G gt B.

elect Images X Sélectionner en premier la couche L
Axailable Images W % oK | . s ¢ 7 " .
B fit (| L-auto-bicub.fit pO ur mise en refe rence.
G fit M\_/ Cancel | :
L-auto-bicub. fit (3. fit : : ;
R fit =2 | |RAit
. 2/
Align Made I.-'i'-.utu - star matching j
<<
— File 1 af 4 L-auto-bicub.fit Civeerlay Al
Images
[ SetAs
Add Al Remave Al Images registered: 4 of 4 Reference

| était aussi'possible de faire Add All
et de sélectionner L (hext/previous)
puis Set As Reference.

Faire OK.
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Reference: L-auta-hicub. it

= fanual Cantralz
¥ | Uze Centaid ¥ Auto Mext

Star 1 | Star 2 |

R eject Image

MHext Image

= Mewerlay Controls

Hudge Size [piels] |'| 3

4.Ii! »Ii!

Previous
Image

Bicubic
v Fezample



7 A]uster I’image RGB et L

Les images R, B et G sont maintenant calées sur la L mais elles
possedent des zone noires différentes qu'il va falloir détourer.

Pour bien visualiser les zones a éliminer par rapport a la L, nous aIIons creer
une image LRGB provisoire avec I'outil Color/Gombine Color.

Combine Color id | :
. : . }
Carversigeyme 0K | . ;
" RGH ' LRGE Chy € LCWY  Twil © CRI

Converzion color zpace | RGE Cancel |

[ Allow Resize [ FastBesile [ Bgd Auto Equalize Align... | Sé'GCtlonner Ie mode LRGB,
S

Lyeinance I L-autu:u-l:uiu:ul:u_fit\ j Luminance ‘weight % |1 oo 3: '

fed [ VT g Rentrer les fichiers Luminance, R, G et B
Green IG.fit / j

She JE1 -] Décocher BgdAuto Equalize
M "DUtF‘Ut Green Blus ‘ +
[nput—— 5
d [ F Faire OK.
Green | |0 |1 o ] I .-’-'-.uh:ll Freview I
Bue | [0 [o fi & | auolf Furscreen
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7 — Ajuster les images RGB et L

Resserrer fortement les niveaux.vers le minimum pour
visualiser au mieux les différents plans couleurs.

Sélectionner I'outil crop

1E e &5 HEd e

s B Ea] M0 &
- Q& = [E

Croper sur le composite
RGB. OK.

N

b inimum i =

= 1816.7 =

s
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e AjuStéf les images RGB et L

Le montage précédent ne sert qu’a mémoriser les data du crop.

- Curent Image Onwa réutiliser ces données 2w s HEg® | 4
wih s % | pour croper les 4 images maitres. m 2 mE S
Height (2043 Cancel | ; . i|@ N a|;. !

— Mew [mage

Width |1-_955 3: # Offzet |1 E 3: L-auto-biub.ft | it | 6.7t | Gt |
HEIght 035 : Y izt m ™ L-auto-bicub.fit

lpdate | Resst | | 21

-

; _E\L.J\;[izrr:lmazg;ts oK |
: . . Height 2048 Cancel |
Sauvegarqer (Batcthve gng e
Convert ou Save As) immédiatement i o = VOka [T
Updsiz | Reset |

ces images en FITS 32bits
avec préfixe adapte pour eviter toute
confusion (ex rec pour recadrées).

L-auto-bicub-REC.Fit | R-REC.Fit | B-REC.Fit | G-REC.Fit |
| B-REC.fit
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b Ajuster les images RGB et L

Nous allons maintenant créer I'image RGB pour pouvoir I'exporter
en Tiff 16bits vers un logiciel de retouche style Photoshop.

Mais on va encore vérifier certaines choses. ...

En premier, vérifier et corriger d’éventuels gradients sur les images.

Outil Line Profile, sélectionner Horizontal Line et pointer sur,une zone.

211

512

' Line Profile

TOG

-
oo
=

-~
o
oy

Pixel %alue

748 -

_________________________________________________________

Tazd
0

t t t
500 1000 1500 2000
Pixel Location Alang x

IHDrizuntal Line j Iy =370

. {° Mean
Ml €1 Mirimum

|761.93 @(17. 370)

E i £ W awimum
O @ st Dew.
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On note un léger gradient.



. 7= Ajustér les images RGB et L

Correction de reS|dus de gradlent avec I outil Flatten Background

Sélectionner le mode Slmple.

Placer un point dans'les
Backgound i angles (en évitant les étoiles).
* Simple [bilinear]

" Complex [Bth order] Cancel | Falre OK.
Selected background areas |4 é : ; .
Presview [mage 4 2
% i | |
?g l ||‘l| ||l i|‘||l
o
4 Pixel Location Along X
EI I.-’-\-.utn:- I Preview [Horzartal Line =] [¢=370 L ettings | ;m;?n:um
| o | £ 170

@‘I .-’-\-.utn:-l Full Screen

Le gradient est corrigé.

Sauvegarder en fits 32 bits les quatre images Sous un autre nom.
Ces quatre’images sont nos masters :.alignés, cropés et sans gradient.
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'8 = Construire | ’images RGB

Il nous faut maintenant préparer nos images fits 32 bits pour le
. traitement sous un soft de retouche (en tiff 16bits). |

‘Nous allons créer I'image RGB composite finale : Outil Combiné Color.

onversiot ype oK |
* RGE )LRGE ¢ CwMy ¢ LCMY © TwoO C CRI

arerzion color space | FGE - Cancel |
[T Allow Resize [ FastFesi€ v Bgd Auta Equalize > &lign |

Conversion type : mode RGB

SéleCt|Onner |eS |mages R, G et B Luminanze j Luminanpce‘u'.»feiglhtz|1IIIIII.EIEIE:
; . d [ ] review Image
’ J j . reen |G-Lfi -
Cocher I'option Bgd Auto Equalize B -l

Mettre les facteurs d’output a 1

Red [areen Blue

5 7 iy 7 Ihput——2

(filtrage equilibre). o (1T Bl il
Cliquer sur Full Screen - TE/ :; :? 2:! it(@
pour un apercu du résultat ,
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'8 = Construire | ’images RGB

. Visualisation du composite RGB. .

Marc JOUSSET — www.astrosurf.com/jousset 5 RCE - 2012



'8 = Construire | ’images RGB

Avec l'outil Line Profile, tracer une ligne pour vérifier que les fonds de
chaque plan RGB sont au méme niveau (ici, moyenne a 1135 ADU). -

- Avec l'outil Information, mode Area,
tracerune zone sans étoiles.

161603 1171.810

i 1110085 1106806 1104.300
Bverade 1134935 1137.290 1134796
£.314 7.836 7473

On note que la couche V est a + 2/3 ADU par rapport a R et B.

Marc JOUSSET — www.astrosurf.com/jousset & RCE - 2012 »



'8 = Construire | ’images RGB

La correction peut se faire avec | outil Color Balance du menu Color. |
Dans la boite de dialogue Background Level, cliquer sur reset puis auto.

21 Rajouter deux a trois ADU (green)
won % | soit 1113,7+2=1115,7
Fed 10000 = [T wihite .-'f-.r_ea ko _
Set Scaling Cancel | |

Green (10000 =

Preview Image Area (0,0 1994, 2034 )

eld

Blue 10000 = Diagonal Size 2849
Murnber af Pirelz 4059325
wl Red Green Blue

— Background Level—

kaximum  B29 : 43277
kdirirmu B5. 738 1065.719 1058,
Aerag 1139.952 1140299 1140560
Std Dey 3 414 454

L'écart est déesormais de moins de un
ADU entre les trois couches RGB.

Red 1113.73=
Green 111373
Blue |111373=

HEE

@l .-'-"-.uh:uI Preview |

Hesetl Avta I

al .-'-"-.uh:uI FuIIScreenl

Il est temps de sauvegarder I'image RGB en FITS 32bits.
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'8 = Construire | ’images RGB

L’outil White balance donne aussi de bons résultats (mais en auto).

Selected Area

(0.0

R=11145
G =1033.2
. |[B=11433

Outpuk :l:
I Mo Rescale j

Preview Image

N [
®‘I .-‘-‘-.utu:ul Freview |
@‘I .-‘-‘-.utu:ul FuIIScreenl

Cancel | ] |

Marc JOUSSET — www.astrosurf.com/jousset

Il faut sélectionner une zone de fond homogéne,’
paramétrer 'Output en No Rescale et valider par OK.

g
Area [ 983, 936 1-[ 1191, 1048 ) s
Diagonal Size 237
Murnber of Pisels 23617

Red Green Blue
R 1161 677 1171.000 1162189
ke irirriLar ; 1106 06E ;
Average 11355821 113592 1135597
Std Diev G034 T.7a7 7242

Mode I.-’-'-.rea 'I | Er'zzl‘:é' I calibrate >>|

L’avantage de Color balance / White balance
est de pouvoir donner une teinte preférentielle au fo
Et d'éviter de travailler en auto pour les cas difficiles..

a RGE - 2012 .



'8 = Construire | ’images RGB

On s’approche de la fin et il est temps de sauvegarder ces images L et RGB
en format compatible avec un logiciéel de retouche. ;

La sauvegarde en Tiff 16bits doit conserver au maximum la dynamique
des images sous Maxim DL (32 bits) et sans compression. '
Saveis 21x]

Erregistrer dans : Ilﬂ' Mouveau dossier j = cF ER-

‘Outil Fille / Séve AS MaxIim DL nous alarme sur le fait que
- ' la dynamique de I'image est > 16bits.

Marm du fichier ; IHGE-finaI.tiff Enregistrer |
File Filter: | TIFF Images [*.tiF 7 tiff] j Annuler |
File Format Size Format Comprezssion Type

ITlFF j I'IE'--I:uitInt j ILInu:u:umpressed j

[T auto Stretch
WARMIMG: Selected file format caryot 3
Stretch... | accormmodate largest pisel v 1 Image.
=

retch or uze Shetch... j
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'8 — Construire | ‘images RGB

I est indiqué qu'il faut réduire la dynamique en utilisant I'outil Stretch
dont le bouton se trouve-en bas a gauche de la fenétre.

strecc 2 - Sélectionner le stretching en type Linear -

EMManem b Type
% Linear Only Ok |
<r: o f L“:amma"vfa:me Cancel | ChOISII’ I |nput rang‘e
Screen Stretch ou Manual Settiny.

— |nput R ange

Wﬁl\ Presiew Image DRl Nyt
¥ Screen Stratch £ hax Pisel
< " Manual Settings "~ Screen Stretch
~tin % Manual Settings
IEEI?.?# 3: hdir
bd 2w _I _I ID' 3:

I'I e 3: A Iﬁ bd &
b irvirmLr Manual ¥ IEEEEU 3:
— Output B ange

: BE520= U
" Gbit [0- 255) | o= | m >3]

:E: mibit[fn.s@] ﬂl |M.:|| = Comprimer les niveaux en deca de 655
e Auta | Full Screen
B Affecter les 16bits aux plxels utites..

N\

Selectlonner le Output range al6 blts OK.
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8 Construire l'images RGB

.Sauvegarder I'image RGB « stréchée » puis faire de méme pour 'image L.

d Jo.3| :
Envegistrer dans : Ilﬂ Mauveau dossier j = £ E- Erwegistrer dans : Ilf) Mouveau dossier j - cF B~
R.GE-final.tFf

21x|

Mo du fichier : IHGB-finaI.tiff Enregistrer | Rom du fichier : |L-fina[tiff Enregistrer I
File: Filter: [ TIFF Images [* " tiff 4 Aniiler | File: Filter: [ TIFF Images [*.tf " tiff =| Annuler |

File Format Size Format Compreszsion Type File Farmat Size Farmat Compreszsion Type
|T|FF j I'IE-bit Int j IUncompressed j |T|FF j I'IB-bit Int j IUncompressed ﬂ
[ Auto Stietch File Details [~ Auto Stietch File Details

Largest image pixel walue: B5535.000 ;I Largest image pixel value: 64003648 ;I
Shetch._|

Cayest, c’est fini!
Nous avons une image RGB et L optimisées et en format TIFF 16 bits.
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'8 = Construire | ’images RGB

Bien bien bien, mais apres, on fait quoi ???.
Apreés, ce sont les joieé des logiciels de retouche photo...

- Flou gaussien, ~ ©ourbes, .
Masques,

Saturation, Filtre minimum,

et DR Correction sélective
Masques de fusion,

Filtre passe haut,'
Antibruit, 55

Ajout de bruit, = Accentuation, - Niveaux,

| Plage de couleurs, “ Désaturation,
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‘ Bon courage !!!
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QUESTIONS - REPONSES .

‘ L]

:Marc JOUSSET
http://www.astrosurf.com/jousset



