Stage traitement d’'image

Astron'amis les 30, 31 mars et 1ler avril 2012 a Bolandoz (Doubs)

2 logiciels utilisés

Photoshop CS3




MaximDI| 5.18

* Choix d’'une image LRVB : 1C342

1.. Création des répertoires de travalil
2.. Copie des fichiers de travail
3.. Ouverture de MaximDL 5.18



Prétraitement

Création des DOF

1.. Cliquez sur « Process » = =]

2.. Cliguez sur « Set Calibration » '1”2“““‘“{’:“";:;“; — gl | e |
o-Generate (Clear - ace w/ Masters

3.. Dans « Source Folder », donnez le chemin Zomeive] Aarced |

— Calibration Groups

des DOF I Mame I Type | Filter | Duraticn | Image Size Binning I Setpoint I Count |
4.. Choisir dans « combine type » Median Wl Flat1 FLAT 4.00s 3352x2532  1x1  -1500 1

Bias1 BIAS N/A 3352 % 2532 1x1 -15.00 1

Le but de ce formulaire est de créer tous
les fichiers Darks, Flats et Offsets, pour

tous les bining et tous les temps de pose. Sl e ) ke

Il est bien de les mettre par défaut dans le [ Da Fame Ssing
méme répertoire que les fichiers image, ClrerifredDsttop e Morier Dark L IR Snbi-Teme 1 smlfmh—
Mais ce n’est pas obligatoire. oo ] setis|

4| i |

Si vos darks ont une durée différente H

[~ Show Filz ¥ &pply Bowcar Filter [one-shot color flats)

Pour une ccd couleur il faut cliquerici

Choisir ici la carte des mauvais pixels

Choisir la méme méthode que I'empilement final




Prétraitement

Création des Batchs

1.. Cliquez sur « File » Le but de ce formulaire est de soustraire

2.. Cliquez sur « Batch Save and Convert » I'offset et le dark et de diviser chaque image

3.. Cliquez sur Select Files et choisir le par le flat associé.

répertoire des fichiers IC342 Ces images seront stockées dans le répertoire
« calibrate » et surtout ne modifiera pas vos

Convert To FileFormat « FITS » images d’origine.

Size Format « IEEE Float (32 bits) »

Auto Stretch « None »

Batch Save and Convert (with Calibration)

Add Suffix « t » ou « calibrate » ou... 8wl

Destination: choix du repertoire ou seront
stockés les fichiers traités
Perform Calibration coché !

Selected Images and Files —Convert To
IC342-D01B fit File Format Size Format

IC342-001G fit 31 | |FITS ~| |IEEE Float v
IC342-001 R fit I _I I —I
IC342-D02B fit Auto Stretch Add suffic  Compression Type

|C342-002G fit Mone -| |t Uncompressed -
IC342-002R fit I _I I I = _I
IC342-003B fit

IC342-003G fit — Destination
IC342-003R fit

ICI42-004E fit IE:‘\Llsers\Fred‘xPictures\ICS-iZ‘u:alibmte"x
IC342-0040 fit
IC342-004R fit
IC342-005B fit

IC342-005G fit
IC342-D05R fit = I destination already exists [ Perfom

Calibration
™ skip save

Select Files... | Select| |
elect Fles | elect Images | & overwrite it QK
™ Show path Femove | ™ move to subfolder Il:lackup Cancel |

*

m

Write Output to Source Folder |




Prétraitement

Addition des fichiers

Coloct |

[ 2 Jmesal

Set Object Name

Rename Group
Set Group

Mew Group

Auto Calibrate
Auto Color Convert
v Auto Make Pixels Square

1.. Cliquez sur « Process »

2.. Cliquez sur « Stack »

3.. Cliquez sur « Add Files »

4.. Allez dans le répertoire des fichiers
calibrés et choisir les fichiers RGB
5..Click Droit sur 1C342, Set Group et
vérifiez bien gue RGB soit coché

6.. Click Droit sur B, Set Group et cliquez
sur B

7.. Faire pareil avec G et R

Auto Display

Measure Quality

Compute Alignment
Compute and Align Images
Reset Alignment

Sort By
Select All
Uncheck temn

Remowve Itern

InfeTips

| Align | Color | Combine |

Add Files | |

Auto

v RGE
LRGB
CMY
LMY
Two-color

Individual Planes

QTOUES LTV DT IO T, T T A

342-001Gealibrate fit in

§ 1C342-002Rcalibrate fit
4 1C342-003Rcalibrate fit
4 1C342-004Rcalibrate fit
4 1C342-005Rcalibrate fit
4 1C342-006Rcalbrate fit
4 1C342-007Rcalibrate fit
4 1C342-008Rcalibrate fit
4 1C342-009Rcalibrate fit
4 1C342-010Rcalbrate fit

4 1C342-011Realibrate fit




Prétraitement

Addition des fichiers

1.. Cliquez sur l'onglet « Quality »

2.. Choisissez vos criteres de FWHM de
Roundness et d’intensity

3.. Cliguez sur Measure All

Le but de ce formulaire est de classer les
fichiers par ordre décroissant de qualité,
filtre par filtre sur le critere de son choix,
FWHM ou Intensity par ex.

Libre ensuite de rajouter ou supprimer des
fichiers manuellement par les coches

1.. Cliquez sur l'onglet « Align »
2.. Mode: « Auto — star matching »
3.. Cliguez sur « compute »

Bien vérifier dans 'onglet color le 111

Stack

EI----IS IC342
----- “IC242-011 Bealibrate fit

y 1C342-010Bcalbrate fit
y 1C342-003Bcalbrate fit
y 1C342-008Bcalibrate fit
y 1C342-007Bcalbrate fit
y 1C342-006Bcalbrate fit
y 1C342-004Bcalibrate fit
y 1C342-001 Bealibrate fit
y 1C342-003Bcalbrate fit
y 1C342-002Bcalibrate fit
y 1C342-005Bcalbrate fit

y 1C342-011Gealibrate fit
Y 1C342-009Gcalibrate fit
Y 1C342-010Gcalibrate fit
y 1C342-007Gcalibrate fit
y 1C342-006Gcalibrate fit
y 1C342-008Gcalibrate fit
Y 1C342-001Gealibrate fit
y 1C342-002Gcalibrate fit
y 1C342-003Gcalibrate fit
y 1C342-005Gcalibrate fit
y 1C342-004Gealibrate fit

y 1C342-011Realibrate fit
y 1C342-003Rcalibrate fit
Y 1C342-010Rcalibrate fit
y 1C342-006Rcalibrate fit
y 1C342-007Realibrate fit
y 1C342-005Rcalibrate fit
y 1C342-008Realibrate fit
y 1C342-003Rcalibrate fit
y 1C342-002Rcalibrate fit
y 1C342-001 Realibrate fit
Y 1C342-004Realibrate fit

-5 [eS]

Select  Quality | Align | Colar | Combine |
. Image
Criterion Threshold Rank

W FWHM 450 = [4/11
W Roundness [0.15 =4  [1/11
W Irtensty  [83000.00=  [1/11
[~ Comtrast  [0.40 = |

Measure .ﬁ.lll Expart Al |

[11 images] Median

Cortrast Mot yet computed
Intensity 2867354
Roundness 0.029

FWHM 3874

Close




Prétraitement

Addition des fichiers

. Cliquez sur l'onglet « Combine »
. Combine Method « SD Mask »
. FITS Format « |IEEE Float »
. Number of Passes « 3 »
. Sigma Factor « 3 »
. Cochez « Ignore Black Pixels »
. Normalisation « Linear »
. Area « 50% »
.. Ignore Pixel Over « 65000 » (pour une
CCD 16 bits)
10.. Cliguez sur Go

© 0NV R WN R

Vous avez maintenant 3 images RGB qui
ont été automatiquement assemblées
Maintenant il faut (si vous étiez en bining
2x2) cliquer sur « Process » puis « Double
size »

§ IC342-011Realibrate fit
y IC342-005Rcalibrate fit
y IC342-010Rcalibrate fit
y IC342-006Rcalibrate fit
y IC342-007Recalibrate fit
§ IC342-005Rcalibrate fit
§ IC342-008Rcalibrate fit
§ IC342-003Recalibrate fit
y 1C342-002Rcalibrate fit
BN 1C342-001Realibrate fit

y 1C342-004Realibrate fit

4 1C342-011Bcalibrate fit
§ 1C342-010Bcalibrate fit
4 1C342-005Bcalbrate fit
4 1C342-008Bcalibrate fit
4 1C342-007Bcalibrate fit
y 1C342-006Bcalbrate fit
y 1C342-004Bcalibrate fit
y 1C342-001 Bealibrate fit
y 1C342-003Bcalibrate fit
y 1C342-002Bcalibrate fit
y 1C342-005Bcalbrate fit

y IC342-011Gealibrate fit
y IC342-009Gcalibrate fit
y IC342-010Gcalibrate fit
y IC342-007Gcalibrate fit
y IC342-006Gcalbrate fit
y IC342-008Gcalibrate fit
§ 1C342-001Gealibrate fit
§ IC342-002Gealibrate fit
§ IC342-003Gealibrate fit
y IC342-005Gcalbrate fit
y IC342-004Gealibrate fit

? | ==
Select | Qualty | Align | Color ~ Combine |

Combine o0 Mask -
Method =

Go
FITS Fomat  ||EEE Float
MNumber of
Passes
Sigma l—zl.
Factar 3 z

[+ lgnore Black Pixels Options ﬁ

Momalization

Linear - Area |50 El: %
¥ Ignore Pieels Over  |62000 _|::I

Close




Prétraitement

Alignement des fichiers

. Méme travail sur la couche luminance
. Cliquez sur « Process » puis « Align »

. Cliquez sur Add All puis ok

. U'écran Align Images s’ouvre

. Cliquez sur Overlay All Images

vk wN e

Vous avez maintenant vos images
Luminance et RGB parfaitement alignées et
de la méme taille !

Il reste a régler les seuils de 0 a 65500
(pour une CCD 16 bits)

Et d’exporter les fichiers pour le traitement
sous Photoshop

Select Images

Available Images

IC342-RGE
IC342L tiff

=3

Lt

Selected Images 0K |
IC342-RGE
IC3421 tiff Cancel |

1  Remowve Al |

Align Images

Align Mode IAJ_rtn - star matching

File 1of 2: 1C342-RGE

Images reqistered: 2 of 2
Reference: IC342-RGE

M anual Controlz
W Usze Centroid W Auto Mest

Star 1 | Star 2 |

Cverday Al
Images

Set As
Reference

Reject Image

Meat Image

— Dverlay Controlz

Mudge Size [pixelz] I'I 3:

o
RIS

image to set
roktation point

o DR | canca |

Previous
Image

Optiong ﬂ




Prétraitement

Exportation des fichiers

N =
G w[ ) Fred > Pictures » 1342 « [y | [ Rechercher dans 1 1C342 )
Orgoniser = Noueau dosse 2. @
1.. Mettre le Screen Stretch de b _
0 a 65500 (CCD 16 bits) B Tothgent ] -
2.. Cliquez sur « File » et ”:Big:j;qe::: e
« Save As » = msges
3.. Choisissez Tiff 16 bits o
4.. Recommencez pour le RGB Nom du fichier: [EZPBIEEAE] -
5.. Choisissez Png 16 bits - — :
Vous avez maintenant vos o hDIEg —
images Luminance et RGB

File Details

Largest image pixel value: 34223 484

prétes a ouvrir sous
Photoshop !

4

7| 22

e

Y
Maxdmum & Manual

e

Minimum

0] 2| 68500 Update | 53




Photoshop CS3

* Choix d’'une image LRVB : 1C342

* QOuverture de Photoshop CS3



Trailtement

Quverture des fichiers

1.. Ouvrir les 2 fichiers Tiff et Png

(On démarre au choix sur le N/B ou la couleur)

2.. Ctrl M pour ouvrir les courbes

3.. Ctrl Alt M pour (R)ouvrir les mémes courbes

4.. Tous les 3 a 4 actions, ouvrir le réglage des niveaux
pour ajuster I"histogramme (Ctrl L)

& Adobe

Photoshop CS3 - [IC342-RGB.png @ 33,3% (RVE/16%)]

T Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide

2~ | 7ot [Grnion pontus

= [15 [0 [5 [e [t [0 |5 = =

hd
+ P

00 W ecNu/ 7= BPESL QLD

NEHADO
il
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- x

Informations | Seripts | Histogramme x

Couche : RVB

Courbes
Paramétre prédéfini: Personnalisé
Couche : RVB
Py
[ Auto |
| option: |
Apercl
Calques % | Couches | Tracés | Historique
Sortie : & A e
128 ® - o
- o
Entrée :
98 A F# F# [ afficher léaritage
4 Options d'affichage de la courbe
Afficher la quantité de : @ Lumiére (0-255) A
Pigment/Encre en %
Afficher : [¥] Incrustations de couche [¥]Lligne de base
| Histogramme | Ligne d'intersection

=2 fx O ® 0O & F

o () 0y 0 [ e )




1.. Des l'apparition du peigne, on remonte d’un cran en
Tra ite m e nt arriere, on a fait le maximum au niveaux des courbes
2.. Ensuite on va jouer sur tons foncés tons clairs pour

Courbes et Niveaux éclaircir I'image et gagner un peu sur I'histogramme.

I Adobe Photoshop CS3 - [IC342-RGB.png @ 33,3% (RVB/16Y)] folleE=s
P Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide 5

Q - @ Redimensionner fenétres [ Zoom fenétres [ Taille réelle des pixels | [ Adapteralécran | [ Taille dimpression | O\ Espacedetraval v

_ il [0 [ [10 ¢ e |5 [ 5 |20 = B B3 40 45 50 55 [0 Jes [ 75 50 23 [50 [55 100 105 110 115 120 125 130 135 _

Infarmations | Seripts | Histogramme

Couche : RVE

hy -
"Ilﬂm

uge

Rot
N ‘hiihu
Vert
Bleu
H‘lllu

Calques | Couches | Tracés | Historique

E Toujours surveiller le peigne

e BiFeNE/ 7o POl o/ 007
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Traltement

Courbes et Niveaux

1..Cliquez sur \image\Réglages\Tons foncés-Tons clairs
2.. Jouez sur les curseurs, c’est similaire a une ddp sous
IRIS, le ton clair décrame tres bien les coeurs par ex.

I Adobe Photoshop €53 - [IC342-RGB.png @ 33,3% (RVB/16Y)]
1 Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide

[0 75 80 es 50 55 100

H; ‘20 ‘15 ‘10 |5 |Q \5 |10 |lE |ZO |25 30 35 40 45
0 % . % . T T
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RIS AN R PR

E Ont voit I'histogramme se

LB W7 poNa/ 7= |P e

créer de peigne ©
L'image est développée !

3 déplacer vers la droite sans

> - J—

=3 BB (]

Informations | Seripts | Histogramme x

Couche : RVB - >

S 3
B Tons foncés/Tons clairs

Tons foncés

Facteur :

Tons clairs

Quantité:
Afficher plus d'options

| Calques | Couches | Tracés | Historique x
B} Courbes
[} Courbes
2] Courbes

coBEARBRED




Traltement

Le Gradient et le vert ont disparus

Filtres HLVG et Gradient Xterminator | yc

http://blog.deepskycolors.com/tools.html
Xterminator

http://www.rc-
astro.com/resources/GradientXTerminator/




1.. Dupliquez le calque (Ctrl J)

Tra itement 2.. Cliquez sur Courbes

o _ 3.. Dupliquez la courbe ou la galaxie ressort
Creation des calques de travail le mieux
4.. Jouez sur les niveaux pour avoir le blanc
de la galaxie sans faire monter le ciel
& Adobe Photoshop C53 - [IC342-RGB.psd @ 34,5% (Calque 0 copie, Vert copie/16)] . Vé . \
Moo s s e o s ot | 5.. Faire un léger flou gaussien 3 a 4
6.. Cliquez sur le bouton rond

= [0 [ [ [E [ 2 [ = 30 B £ IS Eq E3 50 &

|

=l

1 —

=

Niveaux

Couche : Vert copie - o]

=

Niveaux d'entrée : —_—
[ Annuer |

[ Charger... |

[ Enregistrer... |

Bl

[ Auto |

Il

255 [ options... |

’,rS

V| Apercu

Calques | Couchel | Tracés | Historique

> inf x

Op M poE /7 ae| PRy O NE 00
]

L - RvE ciri+)
5
- Rouge o+t
-\";rl Cirie2
- Bleu i
d
O @ F

5% & Doc : 47,7 Mof111,2 Mo 3

1 & @ 2B €|z BT R




Traltement

Création des calques de travail

1.. Revenir sur I'onglet calques
2.. Cliquez sur le bouton rond

& Adobe Photoshop CS3 - [IC342-RGB.psd @ 34,5% (Calque 0 copie, RVB/16%]
1 Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide
Q - @’

[ |0 |5 o |5 |0 [ |0

Redimensionner fenétres

% |+ 50 5

o

&

Espace de traval v
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ert copie
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1.. Dupliquez ce nouveau calque et Ctrl |

Tra ite m e nt pour le passer en négatif

o _ 2.. Renommez les calques galaxie et Fond de
Creation des calques de travail ciel

3.. Créez un calque « Etoiles »

& Adobe Photoshop CS3 - [IC342-RGB.psd @ 34,5% (Etoiles, RVB/16Y)]
Th Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide

Q - @a Redimensionner fentres [ Zoom fentres [ Taile réslle des pixels | [ Adapter3fécran | [ Taile dimpression | O\ Espcedetraval v

1 |ts |10 |5 P |5 10 |t |20 [5 [E [E [0 s 50 55 [0 [es [l [ [0 & 5 55 100 105 110 115 120 25 ¢ [0
“n » e . X S e : R ST R R B . . TR e Y e
i RS (e I ; - . & 3 ock 2. 3 yose T
g . . : . Sl e L0 | . . PN .
.

B
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PeNE/ 7H=PEORQENG I NEFDO

-
a

g .

-
® -gi:l Fond de Ciel
® -g- Galaxie
> Bl =

B 7 = A0 0.0 4 3
45% B Doc : 47,7 Mo/190,6 Mo »

Bl ° o v @B 2 @¢ ] “Om s




1.. Dupliquez le calque de base et enlever

Tra ite m e nt I’ceil des autres calques. (Ctrl J)

2.. Faire filtre bruits antipoussieres

Sélection des étoiles

& Adobe Photoshop CS3 - [IC342-RGB.psd @ 34,5% (Calque 0 copie, RVB/16%)] [r=l-E-] =
P Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide &%

“‘”/ - Défilement des fenétres e écra Ta O\ Espace de travail v

H; |15 |10 JS |3 15 |10 115 |Z‘C7 [25 30 35 |40 |45 S0 155 |5O 155 |"J 75 80 85 [50 [95 100 1105 110 1115 120 125 130 |l A _
| Ps g

| Infarmations | Scripts | Histogramme x =

Couche : Vert copie - o

.4 -
R 4
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|
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[ oK |
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o
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Traitement (On ne voit plus que les ét

Sélection des étoiles

1.. Cliquez sur Différence

2.. Cliguez sur l'onglet cou

I8 Adobe Photoshop CS3 - [IC342-RGB.psd @ 34,5% (Calque 0 copie, RVB/16¥)]
1l Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide
Q - & Redimensionne

Taibe réelie des pixels | [ Adapter a lécran

|0 |5 |2 |25

Taile d'impression | O Espcedetravai v
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Informations | Scripts | Histogramme
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ouches | Tracés | Historique
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. 1.. Dupliquez la couche verte

Tra |te me nt Serrez les niveaux en montant le blanc

) _ o Ne doivent rester que les étoiles !
Selection des étoiles 2..Puis cliquez sur le bouton de récyipération
de sélection
e e ey 3.. Retournez

PH Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide

ur 'onglet calquegb =)

| Infarmations | Scripts | Histogramme x =

Couche : Vert - o

Nt 007 ] “
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Couche : Vert copie 2
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Traltement

Sélection des étoiles

& Adobe Photoshop CS3 - [IC342-RGB.psd @ 60,6% (Etoiles, RVB/16%)]
Tl Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide

Q - |@a

Redimensionner fendtres [7] Zoom fendtres | Taile réelle des pixels | [ Adapteralécran | [ Taile dimpression |

ENE/ 7 AR PESRQEN O NEFDO

4 (Vos etoiles sont a I'abri !)
7.. Supprimez le calque copie qui ne seft
d plus

1.. Cliquez sur le Calque O

2.. Cliguez sur récupérer la sélection
3.. Cliguez sur Sélection, modifier, dilgter de
2 a 4 (Bien prendre toute I'étoile)

4.. Cliquez Sélection, modifier, conto
progressifet 1 a 2 (la 2 de 'opératio
d’avant)

5.. Cliquez sur copiez

6.. Cliguez sur le calque étoiles et colleg

al

E 1Zawy) ! - ﬁ

Sea G E0



Traltement

Masque de fusion, écretage

1.. Cliquez sur le Calque Galaxie

2.. Cliquez sur Calque, nouveau calque de
réglage, teinte saturation

3.. Cochez Créez un masque d’écretage
4.. Jouez sur la saturation du curseur, 25 a

OB B peNuEl/ 72D EOR QBN NRAD0

& Adobe Photoshop CS3 - [IC342-RGB.psd @ 34,5% (Teinte/Saturation 1, Masque de fusion/16)] 30 3] =
H Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide HE
sile ¢ | Echantilon ponctus ot .
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H N
: Global
Modifier : Global v ( oK ]
o . R
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1 8
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. 1.. Cliquez sur le Calgue Fond de Ciel
Tra |te me nt 2.. Cliquez sur Calque, nouveau calque de
réglage, teinte saturation

3.. Cochez Créez un masque d’écretage
4.. Jouez sur la saturation du curseur -80
e e Le FdC sera noir et les artefacts de couleurs 5]

P Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide

. .
Q - |[@R | [Redimensionner fenétres [ Zoom fenétres ( Taile réele des pixels | (Adapter 3 lécran | [ Taile dimpression | o e d Ispa ralsse nt
.
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Masque de fusion, écretage

Informations x | Seripts | Histogramme |

Nz C:
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Xz L3
Hy: By

Dox : 47,7 Mo/270,0 Mo

Cliquez sur limage pour sgrandr ; cliquez et fates glisser
pour tracer un rectangle sur limage & agrandir, Options : Al
et Ctrl.

Calques x | Couches | Tracés | Historique |
v Opacité :| 100% | *

Verrou: [ 7+ @ Fond :| 100% | >

Sur cet exemple, j’ai 3 masques, Courbes,
Couleurs et teinte
Pour le FAC C’est surto

0B BYECNG /7o P EORRENO I NHFDO
- -

= 0 ©. 0 § F

SOBARED




Traltement

Filtre Réduction de bruit

1.. Cliquez sur aplatir 'image

2.. Cliguez sur Filtre, bruit, réduction
3.. Double click sur « Arriere plan » et
passer le calque en mode couleur

I3 Adobe Photoshop CS3 - [IC342-RGB.psd @ 34,5% (RVB/16%)]
P Fichier Edition Image Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre Aide

"“/ - Défilement des fenétres

15 10 5 o 5 10 15 20 25 30 35 [40 45
| | [ [ [ | | | | [

O Espcedetravai v

-1

D

g W sENE /7 Ae P EOR QBN O N B

e

Il

o Dox : 47,7 Mo/79,4 Mo »

165 |'/‘0 75 80 [es [%0 195 100 1105 110 1115 120 125 130 |1 I _

| Informations x | Seripts | Histogramme |

R: C:
AV: AM:
B: 3t
N:

8 bits 8 bits
X3 L:
+ty: iy,

Doc : 47,7 Mo/79,4 Mo

Ciiquez et faites glsser fimage dans la direction souhaitée.
Options : Alt et Ctrl,

Annuler |

| Calques x | Couches | Tracés | Historique |

v| Apercu
» O a
© De base Avancé
Paemétres : Par défaut > B
Intensité : 8

Conserver les détails : Bl %

Réduire le bruit de la couleur: 81 %

Accentuer les détails : 0 %

V| Supprimer ['artefact JPEG

&2 fx O ® 4O A&
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L @ B
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Traltement

Travail sur la luminance

8 Adobe Photoshop CS3 - [IC342L 1iff @ 34,5% (RVB/16)]
T Fichier Edition [Image] Calque Sélection Filtre Affichage Fenétre  Aide
3 [ Mode G
Q - @ loc B
x
»

Réglages

[ Taile dimpression |

Dupliquer...
Appliquer une image...

Opérations...

Taille de l'image... Al Ctrie1
Taille de la zone de travail... Alt+Ctrl+C
Format des pixels

Rotation de la zone de travai

Rognag

;uﬁ.§@¥NW/?ﬁ?ﬁk9§®&&ﬁkﬂfﬂﬁfii

1.. Ouvrir le fichier de luminance

2.. Faire exactement le méme travail

3.. Travailler sur les filtres de renforcement
et de netteté optimisée (Flou de l'objectif)
4.. Passez I'image en RVB 16 bits

5.. Ctrl A, Ctrl C (tout sélectionner et copiez)

6.. Revenir sur I'image couleur

)

| Informations x | Seripts | Histogramme

R: C:
AV: AM:

"B: 3:
N:

sbits sbits
Xz L:

-‘—’Y: r‘H:

Doc : 47,7 Mo/79,4 Mo

du zoom dans la barre d'options.

!

Ciiquez ou faites glisser sur la zone & agrandir. Changez [état

= /. 0O
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1.. Faire coller (Ctrl V)

Tra ite m e nt 2.. Passez le calgue en mode luminosité et

. _ le renommer Luminance
Assemblage des images finales

Le fait d’avoir fait un double stack et aligné
les images sous Maxim DI, fait qu’ici les 2
images sont parfaitement alignés ©
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1.. On peut a nouveau aplatir I'image

Tra ite m e nt 2.. On sélectionne les étoiles comme la

: , . méthode précédente
Corrections cosmetiques 3.. On joue sur la correction sélective des

couleurs avec un calque d’ecretage

| Ceci permet de supprimer les halos 3
disgracieux ! e o S A= A P —
Cette opération aurait pu étre fait au départ | : ’
sur la couche couleur.

couleurs : Il Rouges

Cyan :

Magenta :

Jaune :

Noir :

Mode : © Relatif
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Exercices

* Choix d’une image LRVB : M33

1.. Méme travail qu’avant...

2.. Différence B1x1 et B2x2 (faire un gros flou sur la rgb et
comparer |

3.. Essai traitement M51 (CCDCouleur) (on laisse faire les
stagiaires de A a Z et un verre de pour la
meilleure image ©



Stage traitement d’'image

Astron'amis les 30, 31 mars et 1ler avril 2012 a Bolandoz (Doubs)

Il reste a aplatir 'image et la sauvegarder
en jpg 8 bits pour le net

Frédéric Lambert




